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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-DT-1D
n°313532/2019-2, coordenada pela prof2. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no
Departamento de Informatica Aplicada (DIA) / Bacharelado em Sistemas de Informagao
(BSI) e Programa de Pds-Graduacao em Informatica (PPGI) da Universidade Federal
do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Também esta vinculada a projetos de extensao,
Iniciagao Cientifica e Tecnoldgica para Popularizagao de Ciéncia da Computagao apoiada
pela UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizagao de
Ciéncia da Computagao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela Inovagao em Educagao
em Computagao em 2022 pela Sociedade Brasileira de Computagao (SBC).

As cartilhas da Série 14 tém como principal objetivo apresentar os conceitos de
contabilidade e finangas para criangas e adolescentes, através de uma linguagem de
facil entendimento, trazendo uma breve visao que direciona para essa area, permeando
a compreensao e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro,
empreendedor e de negdcio.

0jogo apresentado neste Volume 33 tem o propdsito de disponibilizar um modelo
para construcao do seu proprio domino e, a partir disso, sensibilizar jovens e estudantes
do Ensino Fundamental com conceitos de Gestao Financeira, dentro de um contexto
ludico, buscando estimular colaboracao, criatividade, participacao e capacidade de
resolucao de problemas. Associando conceitos das pecas do classico domind, para que,
assim, se construa o seu proprio jogo. Todas as instru¢oes necessarias se encontram
nesta cartilha e as pecas devem ser impressas e recortadas. Ainda, este gibi aborda a
Gestao Financeira pelas habilidades do Pensamento Computacional, sustentado em
quatro pilares: a Abstracao, na percepcao das regras do jogo e na escolha de um topico
de Gestao Financeira; a Decomposicao, durante as etapas para a criagao do doming,
e durante o0 jogo, ao criarem-se estratégias mentais para vencer, percebendo quantas
pecas possui, quais estao na mesa, ao jogar partida por partida e refletindo a melhor
jogada; o Reconhecimento de Padroes, na percepcao de similaridade da formula e do
preenchimento do quadro durante a construgao do jogo, e as relagdes existentes entre
as pecas do domind durante as partidas e, o Algoritmo, quando os jogadores sequem as
etapas da construcao deste doming, e no jogo, em seus devidos procedimentos.

(0s Autores)


https://almanaquesdacomputacao.com.br/serie14baixa.html

MEU DOMINO EM 10 PASSOS

CRIANDO O SEU PROPRIO DOMINO

Este gibi apresenta as 10 principais etapas para criacdo de um domind, seja sobre
custos, como no Domino de Custos Direto e Indireto, ou quaisquer outros temas e
possibilidades.

QUANTOS JOGADORES?

Este jogo é indicado para 4 jogadores. Se ndo for possivel essa quantidade, trés
ou dois jogadores podem jogar. Cada jogador ajudara na construcdo do domina.
Depois de pronto, as instrucdes serdo as mesmas do classico domino, também
descritas em Dominod de Custos Direto e Indireto. Cada jogador recebera 7 pecas
e, caso sobrem pecas, elas ficarao na mesa para “comprar”.

COMPONENTES DE UM DOMINO:

28 pecas retangulares, cada uma com dois espacos quadrados (duas pontas),
sendo:

7 pecas principais, denominadas duplicadas, cada uma dessas com um mesmo
produto nos seus 2 espacos quadrados;
21 pecas, denominadas mistas.

COMPONENTES DESTE JOGO:

Quadro para preencher;
Formula para marcar;
28 pecas retangulares para preencher, sendo 7 duplicadas e 21 mistas.

OBJETIVO:

Seguir e desenvolver cada uma das 10 etapas para a construcdo de um doming,
desde a escolha dos temas até a confeccdo das pecgas. Apos o processo de
construcdo do domino, joga-se encaixando as pecas retangulares até um jogador
ficar sem pecas na mao - sendo esse o vencedor.


https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf

0S 10 PASS0S PARA CRIAR 0 SEU PROPRIO DOMINO:

PASSO 1: imprima e recorte o quadro para a confeccdo do domino
(paginas 21 ou 23), a pagina de Anotac6es (pagina 27), a formula para
confeccdo (paginas 17 ou 19) e as 28 pecas (paginas 9 a 16);

PASSO 2: escolha e escreva na pagina de “Anotacdes”, um tema como,
por exemplo, custos (este € um tema de Gestdo Financeira, mas
também é possivel escolher qualquer outro tema, de qualquer area,
de acordo com a proposta do educador);

PASSO 3: na mesma pagina de “Anotacdes”, escreva 7 ideias, produtos
ou conceitos que possam ser abordados no tema, que estarao nas
pecas duplicadas, e que se relacionam com as outras 21 pecas e
seus 42 espacgos, como por exemplo, os 7 produtos presentes nas
duplicadas do Domino de Custos Direto e Indireto;

PASSO 4: numere de 1a 7 o que foi escolhido, por exemplo, no caso do
Domino de Custos Direto e Indireto, os 7 produtos fabricados;

PASSO 5: escolha e escreva na pagina de “Anotacoes”, 2 alternativas
diferentes a serem repetidas nas 21 pecas, considerando que elas
devem se relacionar com uma das 7 ideias/conceitos/produtos
principais, assim como o tema. Por exemplo, no caso do Domino
de Custos Direto e Indireto, as alternativas sao os custos diretos e
indiretos relacionados para a fabricacao de cada um dos sete produtos
das pecas duplicadas;

PASSO 6: escolha e escreva na pagina “Anotacdes”, 3 variantes para
cada uma das duas alternativas relacionadas a uma duplicada.
Mais uma vez, tomando o Domino de Custos Direto e Indireto como
exemplo, sdo 3 matérias primas diferentes para custo direto de um
produto e outros 3 custos indiretos diferentes para o mesmo produto,
totalizando 6 relagoes para cada produto, neste exemplo citado;



https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf

PASSO 7: utilizando as suas anotacoes, preencha, no quadro impresso,
as 7 duplicadas escolhidas (ordenadas de 1a 7 no passo 4);

PASSO 8: no quadro impresso, preencha as alternativas e suas
variantes. Sendo as 21 variantes X referentes a alternativa 1, e as
outras 21 variantesY, referentes a alternativa 2. Das 21 variantes, cada
duplicada se relaciona com apenas 3 da alternativa 1 e 3 da alternativa
2. Vocé pode tomar como exemplo, mais uma vez, o quadro da pagina
17 do Domino de Custos Direto e Indireto, reproduzido, aqui, na pagina
25;

PASSO 9: com o quadro preenchido, tenha em maos e faga a leitura da
formula para confeccdo (paginas 17 ou 19), se guiando pelas legendas
e correlacionando a formula ao conteludo do quadro. Se preferir,
coloque na formula os nomes de cada variante escolhida no passo 5;

(Lembrando: um domind possui 28 pecas retangulares, sendo que as 7
pecas duplicadas serao os diferentes conceitos (produtos ou servicos)
escolhidos no passo 1 e duplicados em ambas metades de cada uma
das 7 pecas retangulares, como num domind classico. Enquanto, as
outras 21 pecas mistas, terao uma metade com uma das variantes da
alternativa 1 e a outra metade com uma das variantes da alternativa
2 (no exemplo do Domind de Custos Direto e Indireto, essas sdo os
custos direto e indireto). Voce pode tomar como exemplo o quadro da
pagina 17, referente ao Domino de Custos Direto e Indireto).

PASSO 10: Confeccione as 28 pecas, de acordo com a formula para
confeccdo (paginas 17 ou 19). Para isso, se oriente pelas legendas
e cores da formula e do quadro. Pega por peca, olhe na formula e,
em cada metade, faca desenhos ou pinturas correspondentes, cole
figuras ou o que for da sua preferéncia.

Pronto, apos seguir estes 10 passos, vocé ja pode jogar!


https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf

COMO JOGAR - 0 DOMINO APOS A
GONSTRUGAO

INSTRUGOES E REGRAS DO SEU DOMINO:

Alguém embaralha as 28 pecas retangulares e distribui 7 para
cada jogador, sem deixar que eles vejam as peg¢as um dos outros.
O jogador que vai comecar pode ser determinado por sorteio,
passando a vez para o jogador a sua esquerda. Cada um encaixa
as pecas de acordo com as duplicadas e as alternativas escolhidas
nos 10 passos para a construcdo do domino. No exemplo do
Domino de Custos Direto e Indireto, cada um encaixa, livremente,
a duplicada ou o custo direto ou indireto relacionado ao produto
que esta na mesa. Se houver menos que 4 jogadores, as pecas
que sobram ficam na mesa para “compra”. Se o jogador da vez nao
possuir uma peca que se encaixe em uma das pontas das pecas
em cima da mesa, devera comprar, se houver peca disponivel.
Sendo, passara a vez. Vence quem, primeiro, ficar sem pecas na
mao.

Basicamente, é como um classico domino em que as 7 duplicadas
de 0 a 6 funcionam damesma forma que as 7 duplicadas escolhidas
no passo 3, isto é, as 7 pecas se relacionam com as outras 21.
Essas pecas duplicadas no domino convencional de nimeros
possuem dois lados iguais com os ndmeros de 0 a 6, mas apos a
construcdo do seu proprio domino, o que se repetira nessas pecas
dependera do que foi escolhido no passo 3. Cada lado de uma
duplicada podera se encaixar em outra peca mista que possua
relacao. Cada pec¢a mista possui duas pontas e cada ponta possui
uma alternativa escolhida, de acordo com o que foi preenchido no
quadro (paginas 21 ou 23), seguindo a formula (paginas 17 ou 19),
nos passos 8, 9 e 10.



https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie14/S14V31small.pdf
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FORMULR PARR CONFECGAO - COM RUKILIO DE CORES:

DUPLICADAS
i 2R-3/3- - 575 - 6/6 - I
MISTAS

/6V, - llellm 1xslzu1 2x111\11 2X2/6V, -
/ / / 1 1=

2Xs/ 4!2 - N/ 5!1 - X2I 12 - Ms/2V, -

/ =00 -0 -

A/ 6Vs - 4)(2/ -8/ i - O/ 1“3 oX2 / Z“a

-0V 0 -0 /

Xa/AVs - 6X/DV; - 6K/ 'X; - Bxalwz-mlwa -

-] - -0
e/ Vs - I/ Ella -

Dica: leia a formula, perceha as cores, encontre no guadro, cologue na peca e
. assinale na formula.
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FORMULA PARA CONFECGAO - SEM AUKILIO DE CORES:

DUPLICADAS

1/1- 2/2-3/3- 4/4-3/3-6/6-1/1

MISTAS

W/ 6Y: - /4y - 1N/ 2V: - 2)(1/ N - szl 0Y: -
1= -0 / /

2X:/ ﬂz 3)(1/ IV - 3)(2/ N: - 3)(3/ Z\: -

/ [l -0 -0

ax./6Y: - 4)(2/ Wi - AX:/3V: - DX/ 1“3 -9X:/ 2 3=

L= W =0 -0 /

3X:/4Y: - 6X:/DY: - BX./3X: - BX:/ 1 2= T/ 1“3 -

-0 -0 -0 -0
o/ 3Ys - Ms/3Y: -

Dica: leia a formula, encontre no quadro, cologue na peca e
assinale na formula.
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QUADRO PARA A CONFECGAO DO DOMING - COM AUKILIO DE CORES:

DUPLICADAS

Variante 1(x1): Variante 1(y1):
Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):

Variante 1x1): Variante 1(y1):
Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):

Variante 1(x1): Variante 10y1):
Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
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DUPLICADAS (m.muanva 1(x)) ‘m.muanva zm)
Variante 1(x1): Variante 10y1):
1- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
Variante 1(x1): Variante 1(y1):
2- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
Variante 10x1): Variante 1(y1):
3- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3x3): Variante 3(y3):
Variante 10x1): Variante 1(y1):
q- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
Variante 1(x1): Variante 10y1):
S- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
Variante 1(x1): Variante 1(y1):
6- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
Variante 1(x1): Variante 1(y1):
- Variante 2(x2): Variante 2(y2):
Variante 3(x3): Variante 3(y3):
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QUADRO EXEMPLO:

= . MASSA DE
Variante 3(x3); oAt

DUPLICADAS ALTERNATIVA 1(X) ‘ALTCPNMWR 2"’)
( )
Variante 1x1): Lmao Variante 1ly1): mascara
1- LIMONADA Variante 20x2): ncocar Variante 2(y2): rreczer
Variante 3(x3): ceLo Variante 3(y¥3): snco oe Lixo
Variante 1X1): pocceia | Variante 10y1): M §ioniie. "
2- SAPATO Variante 2(x2): cnonrcos | Variante 20y2): sopervisor
Variante 3063): twra Variante 3(y3); "o
Variante 1001): 6.co o soon ~ Variante 1yl > coninn
3- PASTEL Variante 2(x2): presonto |~ Variante 20y2): Lovns

Variante 3(y3): cLetricionoe

4- BIJUTERIAS

Variante 1x1): micancas
Variante 2(x2): o oe nvion

Variante 3(x3): recos

PORTA
BIJUTERIA

MALETA DE
MICANGAS

Variante 1(y1):
Variante 2(y2):

Variante 3(y3): interneT

Variante 10(1): terrn

- TESOORA DE
Variante 1y1): " ooon

= . OLEO DE
Variante 3(x3): coco

S~ MUDAS DE Variante 202): scventes | Variante 2[y2):  sotas
PLANTAS Variante 3Ix3): Acun Variante 3(y3): stEc 3‘(.'.2'39‘,‘
Variante 10x1):  75500.F  Variante 10y1); CARROCIHA
6- PICOLE Variante 2x2): irc Variante 2y2): 55002
Variante 3(x3): cuocoLare ~ Variante 3y3): 250 °F
Variante 1(0): cacao Variante 1iy1): 5508 Po%2,
1- BROWNIE Variante 2(x2): reivio preto

H » DETERGENTE PARA
Variante 2(y2): °=crce Louch

Variante 3(y3): cuaroanaro
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